Qui sont les éleves DYS ?
Le numerique peut-il les aider en classe ?
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lls ont découvert I'origine de la dyslexie
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Physiciens a l'université de Rennes 1, Albert Le Floch et Guy Ropars viennent de percer
le mystére de la dyslexie.




 LoParisien_

Société dyslexie

Comment une «<lampe magique» pourrait
soigner la dyslexie

> Société | Z.L. | 18 octobre 2017, 18h15 | MAJ : 18 octobre 2017,18h21 | T

Les deux chercheurs ont mis au point une lampe qui pourrait aider les dyslexiques lorsquiils lisent ou écrivent. Capture d'écran vidéo Ouest France



REGIONS

Non, on n’a pas trouvé de «lampe magique»
pour les dyslexiques

MIS EN LIGNE LE 21/10/2017 A 09:12 2 CORENTIN DI PRIMA

L’origine anatomique de la dyslexie aurait été découverte : elle se situerait dans les
yeux, selon une étude francaise parue cette semaine. Faux ! L’étude manque de
rigueur scientifique et est rejetée par les spécialistes.
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Qui sont les éleves DYS ?
La catéegorisation

La Dyspraxie

La dyspraxie a I’école reste un trouble méconnu

C’est un trouble de la planification spatiale et
temporelle des gestes finalisés, il se traduit par un
trouble de la réalisation gestuelle.




Qui sont les éleves DYS ?
La catéegorisation

La Dyspraxie

Nombreuses conséquences scolaires
Apprentissage de 'écriture
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Qui sont les éleves DYS ?

La catéegorisation

La Dyspraxie

Nombreuses conséquences scolaires
Apprentissage de I’écriture

Issu de Gentaz et al. (2013)
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Qui sont les éleves DYS ?
La catéegorisation

La Dyspraxie

Nombreuses conséquences scolaires
Apprentissage de I’écriture

* Sentiment d’auto-efficacité faible
* Impact lors des évaluations
* Prise de notes au college et lycée
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La Dyspraxie

Nombreuses conséquences scolaires
Apprentissage des mathématiques
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Qui sont les éleves DYS ?
La catéegorisation

La Dyspraxie

Nombreuses conséquences scolaires
Apprentissage des mathématiques

Piazza, et al 2013
In one digit calculation problems, DCD children are much slower, they make more errors,
and the size of their errors is larger.

Additions Subtractions
Accurac RT
100 y 2000 - 100 . Accuracy 2000 RT
90 1 6000 - 90 7000 -
80 80 -
70 5000 -+ 70 6000 -
60 - 2000 - 60 5000 -
>0 7 50 - 4000 -
40 - 3000 + 40 -
30 + 2000 - 30 - 3000 -
20 - 2000
" BC 4000 - 20 mC
0 m DCD 10 m DD 1000 -
! 0 0 o
Large Small Large Small
& & Small Large Small Large
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La catéegorisation

Les autres dys

Dyscalculie

Dysphasie
Trouble de l'attention

Trouble dysexécutif
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Le plus important: |la sévérité des troubles
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Qui sont les éleves DYS ?

Une énigme: la comorbidité des différents troubles

20 a 60%

Haslum et Miles (2007) : 12950 éléves de 12 ans:
52% des éleves dyslexiques ont performances faibles dans une
tache motrice




Qui sont les éleves DYS ?

Plusieurs hypotheses pour expliquer la comorbidité entre
dyslexie et dyspraxie

Altération du cervelet Hypothése fonction exécutives Hypothése procédural
(e.g., Fawcett et Nicolson, 1999) (Varvara et al., 2014) (Lum et al., 2013)

Hypothése cognition

incarnée
(inféré a partir de Longcamp et al., 2005)
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Le numérique peut-il venir aider les
eleves DYS ?

Les outils
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Figure 7.2. Différents types de souris trackball.
a. Kensington Trackball.

b. Personaly | like track.

¢. This ergonomic.

d. Trackball CIMIS.



Le numérique peut-il venir aider les
eleves DYS ?

Les outils
Probleme du stylet

Intuitif

Léger et pratique

Nombreuses applications Possibilité de zoom




Le numérique peut-il venir aider les
eleves DYS ?

Les applications standards

Logiciels de synthese vocale

Logiciels de reconnaissance vo

Trousse Géo Tracé




Le numérique peut-il venir aider les
eleves DYS ?

Les applications spécifiques

Une police spécific s-vocal
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Le numérique peut-il venir aider les
eleves DYS ?: Le jeu video?

Apprendre en jouant
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Le numérique peut-il venir aider les
eleves DYS ?: Le jeu video?

Apprendre en jouant

'dn Dr Kawsshima -
Quel fge 8 votre cerveau?

Serious games (ex. Dr. Kawashima)

Real games (ex. Super Mario)
Khin et coll. (2013)



Le numérique peut-il venir aider les
eleves DYS ?: Le jeu video?

Franceschini et coll. (2013) avec enfants dyslexiques italiens
Franceschini et coll. (2017) avec enfants dyslexiques anglais

9 sessions de 80 mn.
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Figure 1. Word readii o . ‘_ o
English-speaking chilc NAYS Ave
AVG training. Error b: Figure 5. Focused visuo-spatial attention was measured before (T1) and after (T2) NAVG and AVG training

. in English-speaking children with dyslexia. Significant improvement in focused visuo-spatial attention was
observed only after AVG training. Error bars represent standard errors.




Le projet dysApp
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Le projet dysApp

Trois acteurs complémentaires :
La recherche
L’éducation
Créateur numeérique




Un jeu vidéo pour identifier
et accompagner les éléves
présentant des troubles moteurs

et des troubles d'acquisition du langage écrit




DysApp

Entrainement moteur Planification visuo-spatiale Planification temporelle

; | W) Prise en charge
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Ludique Adaptation du niveau de difficulté Collecte des données
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Motricité fine et lecture

Peut-on entrainer la motricité fine? Quel impact de cet entrainement sur I'acquisition du langage éc

Comprendre la w—
comorbidité entre

dyspraxie et dyslexie



DysApp: Adaptation du niveau de difficulté

Maintien de la motivation
Concerne tous les éleves

Bénéfice pour 'inclusion
scolaire.



Validation scientifique des bénéfices du jeu Etalonnage pour le repérage




DysApp: des enjeux pedagogiques
v’ Faciliter I'inclusion des tous les éléves en classe ordinaire

v’ Sensibiliser sur les questions de troubles des apprentissages

v" Questionner la place du numérique et du jeu a I'école

Pour I'enseignant
v’ Points de repére pour la détection des éléves dys
v Un outil d’aide a I'inclusion

v Un apprentissage par le ludique




DysApp: des enjeux pedagogiques

Pour I'éléve
v" Amélioration du niveau de langage écrit

v’ Eviter la baisse de motivation pour les éléves en difficulté

v’ Eviter la stigmatisation par une introduction en classe ordinaire.




DES QUESTIONS ? ...

Eric Lambert: eric.lambert@univ-poitiers.fr



